EFEKTIVITAS PENGGUNAAN METODE CONTEXTUAL TEACHING LEARNING DENGAN TEKNIKN MYSTERIOUS THINGS GAMES DALAM MENINGKATKAN KEMAMPUAN BERBICARA BAHASA JEPANG by Afifah, Vita Fitria
Vita Fitria Afifah, 2016 
EFEKTIVITAS PENGGUNAAN METODE CONTEXTUAL TEACHING LEARNING DENGAN TEKNIK MYSTERIOUS THINGS 
GAMES UNTUK MENINGKATKAN KEMAMPUAN BERBICARA SISWA  
Universitas Pendidikan Indonesia | repository.upi.edu | perpustakaan.upi.edu 
EFEKTIVITAS PENGGUNAAN METODE CONTEXTUAL TEACHING 
LEARNING DENGAN TEKNIK MYSTERIOUS THINGS GAMES UNTUK 
MENINGKATKAN KEMAMPUAN BERBICARA SISWA  
(Penelitian Eksperimen Kuasi Terhadap Siswa Kelas XI SMAN 16 Bandung 
Tahun Ajaran 2015/2016) 
 
















DEPARTEMEN PENDIDIKAN BAHASA JEPANG 
FAKULTAS PENDIDIKAN BAHASA DAN SASTRA 
UNIVERSITAS PENDIDIKAN INDONESIA 
2016 
Vita Fitria Afifah, 2016 
EFEKTIVITAS PENGGUNAAN METODE CONTEXTUAL TEACHING LEARNING DENGAN TEKNIK MYSTERIOUS THINGS 
GAMES UNTUK MENINGKATKAN KEMAMPUAN BERBICARA SISWA  
Universitas Pendidikan Indonesia | repository.upi.edu | perpustakaan.upi.edu 
EFEKTIVITAS PENGGUNAAN METODE CONTEXTUAL TEACHING 
LEARNING DENGAN TEKNIK MYSTERIOUS THINGS GAMES UNTUK 
MENINGKATKAN KEMAMPUAN BERBICARA SISWA  
(Penelitian Eksperimen Kuasi Terhadap Siswa Kelas XI SMAN 16 Bandung 
Tahun Ajaran 2015/2016) 
 
Oleh : 
Vita Fitria Afifah 
 
 
Sebuah skripsi yang diajukan guna syarat memperoleh gelar Sarjana Pendidikan 






©Vita Fitria Afifah 





Hak Cipta dilindungi undang-undang, 
Skripsi ini tidak boleh diperbanyak seluruhnya atau sebagian, 
Dengan dicetak ulang, difotokopi, atau cara lainnya tanpa seizin dari penulis 
Vita Fitria Afifah, 2016 
EFEKTIVITAS PENGGUNAAN METODE CONTEXTUAL TEACHING LEARNING DENGAN TEKNIK MYSTERIOUS THINGS 
GAMES UNTUK MENINGKATKAN KEMAMPUAN BERBICARA SISWA  
Universitas Pendidikan Indonesia | repository.upi.edu | perpustakaan.upi.edu 
 
